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& Trennen Sie die Spieloberflache aus und entfernen Sie
v ST danach die zehn rosa eingefarbten Fensterflachen.
Schneiden Sie die funf rot markierten Stellen auf der
Knicklinie ein und ritzen Sie die Knicklinie danach
\ vorsichtig an.
D D

il

A | Schneiden Sie die zehn
H . Schieber und die vier

‘ Distanztsreifen aus und
setzen Sie die flinf
"Zahlenstreifen" wie
abgebildet in die
Spieloberflache ein. Achten
Sie darauf, dass die
richtigen Schieber auf der
richtigen Seite erscheinen.
Kleben Sie die vier
Distanzstreifen auf die
Innenseite, wie rechts
abgebildet.

Drehen Sie nun alles um und kleben ;E-l
[
B
[2]
[l

Sie die funf "Buchstabenstreifen”
auf die bereits eingesetzten

Streifen. Achten Sie darauf, dass die
Streifen wie rechts abgebildet
aufeinander geklebt werden. Tragen
Sie danach vorsichtig Klebstoff auf
die Distanzstreifen und die
AuRenkanten der Spieloberflache.
Klappen Sie nun die zwei
Spieloberflachen zusammen.
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